+»TUKSTANTMECIO MOKYKLY” PROGRAMA
STEAM UGDYMAS

TINKLALAIDE+REKOMENDACIJA nr. 3
Epizodo tema: ,,Mokiniai - mokslininkai ir verslininkai. Kuo ¢ia détas
STEAM?“

,Tukstantmecio mokykly“ (toliau - TUM) programoje ir tinklalaidéje
atskleidziame STEAM (angl. Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics) ugdymo galimybes. Sis metodas kuria platesnj konteksta,
kuriame mokslg mokiniams dar mokykloje galime pristatyti taip, kad jis
labiau atitikty mokslininky patirtj: kaip praktika, kurioje reikia jvairiy
discipliny ziniy, lankscCiai jas taikant praktinéms ar mokslinéms problemoms
spresti.
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Epizodo tema:

»Mokiniai - mokslininkai
ir verslininkai. Kuo ¢ia
detas STEAM?“

Siame skyriuje pateikiamos rekomendacijos keliose srityse:

» Programos ,Kurk Lietuvai“ projekto ,,Mokykly_ir aukstyjuy_mokykly
bendradarbiavimas STEAM ugdyme* tyréja dr. Edita Karosiené gilinasi j
tai, kaip uztikrinti ilgalaikj, efektyvy ir tvary mokslininky ir aukstyjy
mokykly jsitraukima j mokiniy STEAM ugdyma.
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 Vilniaus Sietuvos progimnazijos informaciniy technologijy mokytoja-
eksperte, ,STEAM Code Academy” jkuréja ir 2022-yjy Mety mokytojo
premijos laureaté Snieguolé Bagociené pateikia praktiniy pavyzdziy, kaip
STEAM 5-8 klasiy mokiniams padeda ruostis gyvenimui ir ateiciai.

« TUM programos vadové ir STEAM ugdymo eksperté Judita Sarpiené
atskleidzia ugdymo aplinky pritaikymo, integruoto ugdymo turinio ir
bendradarbiavimo tarp mokymo ir verslo jstaigy svarba.

INTRO: 1. KODEL MUMS SVARBUS STEAM UGDYMAS?

Lietuvos Svietimo politikai, mokykly vadovai, pedagogai, aktyvis tévy
bendruomenés atstovai ir darbdaviai yra susirtpine, kaip pagilinti STEAM
ugdyma Lietuvos mokyklose ir didinti STEAM sric¢iy dalyky populiarumg bei
Siy sri¢iy darbuotojy darbo rinkoje skaiciy.

Vienas i§ ,,2021-2030 m. nacionalinio pazangos plano*“ tiksly yra pereiti prie
mokslo ziniomis, pazangiosiomis technologijomis, inovacijomis grjsto
darnaus ekonomikos vystymosi ir didinti Salies tarptautinj konkurencinguma.
Plane siekiama gerinti rodiklius gyvybés moksly, inZinerinés pramoneés,
informaciniy ir komunikaciniy technologijy sektoriuose. Tokiam tikslui
pasiekti reikalingi kompetentingi Siy sriiy specialistai, o jiems paruosti
svarbu stiprinti STEAM ugdyma Lietuvos mokyklose ir didinti STEAM srities
dalyky populiaruma. Ypac aktualu tampa padidinti mokiniy, kurie domisi su
STEAM susijusiomis profesijomis ir yra pasirenge jas studijuoti, skaiciuy.

Zvelgdami j ateitj veikiame Siandien - mokyklose ugdome jaunuosius
mokslininkus, busimus technologus, inzinierius ar matematikus, kurie kurs
naujas idejas, naujus produktus ir visiSkai naujas XXI a. pramonés Sakas.
STEAM ugdymui tenka svarbi Sio proceso dalis - jtraukti ir suteikti galimybes
augti jvairiy gebéjimy mokiniams - ateities kuréjams.

Nuo 2022 m. STEAM yra viena i$ Svietimo pazangos programos
»~JTukstantmecio mokyklos“ mokykly veiklos tobulinimo sriciy, - taip siekiama
stiprinti mokytojus, suteikiant jiems kompetencijy ir jrankiy taikyti §j ugdymo
metod3 ir sudaryti galimybes jj naudoti Lietuvos savivaldybiy mokyklose.
Globalioje Svietimo bendruomenéje vis dazniau



https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/9b589cd082b511ecbd43a994b3e2e1cb
https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/9b589cd082b511ecbd43a994b3e2e1cb

pastebima pasiteisinanti praktika, kai j ugdymo programos turinj j traukus
STEAM ugdymo principus ir mokslinius metodus kaip mokymo(si) pamata,
galima sukurti erdve visiems mokiniams mastyti ir patirti, kad ir jie gali
atrasti ir sukurti vertingy sprendimy Siuolaikinéms problemoms spresti.

Lietuvoje jgyvendinant TUM programa sudaroma galimybé kiekvienai
savivaldybei tobulinti ugdymo kokybe, jtraukiant savivaldybiy administracijos
darbuotojus bei mokykly vadovus, iniciatyvius mokytojus, parengiant Svietimo
pazangos planus. Svarus vaidmuo TUM programoje jgalinant STEAM ugdyma
tenka 2023 m. rugseéjj darba pradéjusiems STEAM ugdymo koordinatoriams
ir, Zinoma, mokytojams, kurie kasdien planuoja pamokas, organizuoja
mokslinius tyrimus, projektus ir pastebi bei ugdo mokiniy talentus. Tam, kad
STEAM ugdymas buty jgyvendinamas sékmingai, Svietimo bendruomenéje
svarbu visiems susitelkti ir bendradarbiauti visuose Svietimo lygmenyse.

2. SUTARIMAI DEL STEAM UGDYMO SAMPRATOS NACIONALINIU
LYGMENIU

Lietuvoje nacionaliniu lygmeniu dél STEAM ugdymo turime pasiektg bendra
susitarima ir Svietimo, mokslo ir sporto ministro patvirtinta 2023-2030 m.
STEAM ugdymo stiprinimo plang. Siame plane STEAM samprata apibréziama
kaip kompleksiSkas ir visuminis tikroves reiskiniy pazinimas taikant kirybiska
prieigg ir organizuojant integruotg gamtos moksly, technologijy, inzinerijos,
matematikos ugdyma.

STEAM ugdymo bruozai plane:

 turinys grindziamas realiais kontekstais ar tariamais scenarijais,
turinciais iSvestj ar projekcijg j mokiniui aktualig bei atpazjstamg aplinka
ir skatinanciais tvary ir atsakingg santykj su pasauliu. Ugdymo proceso
metu taikoma STEAM dalyky ziniy, gebéjimy ir nuostaty integracija,
siekiant jgyvendinti mokinio suformuluotus konkrecius tikslus ir
uzdavinius;
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» didzioji dalis taikomy metody paremti mokinio aktyviu tyrinéjimu ir (ar)
modeliavimu (jskaitant menine raiska) ir skirti ugdyti kritinj bei kurybinj
mastyma, bendradarbiavimg, komunikavimo kompetencijg ir problemy
sprendimo gebéjimus. Taip pat turi buti taikomi skaitmenine
kompetencijg ugdantys metodai ar jy variantai;

« ugdymo procesas organizuojamas mokiniy aktyvy jsitraukima
skatinanciose fizinése ir (ar) virtualiose aplinkose, uztikrinant mokiniy
praktine ir (ar) kurybine veiklg. Pagal poreikj rekomenduojama naudotis
ugdymo partneriy sitilomomis erdviy, priemoniy galimybémis ar
patirtimis;

« siekiant STEAM ugdymo plétros Lietuvoje, turi buti skatinamas ir
STE(A)M srities ugdymas, kurio metu, taikant aktyvaus mokymosi
metodus, gilinamasi j gamtamokslinj, technologinj, inzinerinj ar
matematinj turinj ir (ar) problemas, kelias ar visas sritis jungiant per
bendrus kontekstus. Papildomai STE(A)M srities ugdymo procese menai
ar kiti dalykai gali buti integruojami kaip raiskos, jvesties ar proceso
formos elementai.

STEAM ugdymo elementai

atsiskleidzia ir TUM programoje bei TR
savivaldybiy parengtuose pazangos N | - LY
planuose, kur pagrindinis démesys [
skiriamas $iems STEAM ugdymo (/) (o
geriesiems pozymiams atliepti:

1. ugdymo turinio ir jo kokybés valdymas: bendruomenés patvirtintas
STEAM ugdymo jgyvendinimo planas jtraukiamas j mokyklos ugdymo
plang, jame numatytoms veikloms uztikrinti paskiriamas STEAM
koordinatorius; vyvkdomas STEAM kompetencijy tobulinimas ir jo
rezultaty stebésena;

2. STEAM ugdymo aplinka: mokykloje sukuriama (atnaujinama) bent viena
SiuolaikiSka specializuota STEAM erdve (laboratorija), skirta praktinéms
formaliojo ir neformaliojo Svietimo veikloms, ir ji jveiklinama. Ne maziau
nei 10 proc. praktiniy veikly vykdomos pasitelkiant partnerius ir (ar) jy
infrastruktirg;



3. aktyvus bendradarbiavimas ir tinklaveika: lankstaus tvarkarascio,
ugdymo formy, jungianciy temy ir aplinky taikymu paremtas
tarpdalykinis bendradarbiavimas mokykloje; tikslingai sgveikaujama su
kitomis mokyklomis; jgyvendinama tinklaveika su mokslo, kulturos
jstaigomis, verslo ir nevyriausybinémis organizacijomis bei STEAM
centrais; inicijuojami bei jgyvendinami tiksliniai projektai.

3. MOKYTOJO ASMENYBE IR MOKYTOJY BENDRADARBIAVIMAS

Tinklalaidéje pokalbio dalyvés vieningai sutaria, kad svarbus veiksnys,
uztikrinantis veiksmingg STEAM ugdyma, yra mokytojai, turintys ir giliy
STEAM dalyky ziniy, ir iSmanantys patj STEAM metoda, taip pat turintys
tvariy pedagoginiy nuostaty, reikalingy gerai ir $iuolaikidkai mokyti. TUM
programa suteikia mokytojams galimybe dalyvauti jtraukiame profesiniame
tobuléjime ir pastiprinti turimas bei jgyti naujy kompetencijy STEAM ugdymo
turinio kiirimo ir profesiniy nuostaty srityse. I8 TUM programos vykdytojy
perspektyvos matome suplanuotas veiklas, kuriose iSrySkéja veiksmingas
mokytojo ir mokinio bendradarbiavimas. Ateities perspektyva pozityvi, tai
mokytojai, kurie nebijo eksperimentuoti, yra iSradingi, o mokiniai - motyvuoti
ir jsitrauke ] mokymosi procesa." Matant tokius pavyzdzius nekyla abejone,
kad tai padeda mokiniams ne tik siekti geresniy rezultaty, bet ir dométis
naujais dalykais, kurti.

Mokytoja Snieguolé Bagociené akcentuoja, kad be profesiniy kompetencijy,
STEAM metoda diegiantiems mokytojams svarbu iSlaikyti asmenine
motyvacija: siekti nuolat mokytis, domeétis inovacijomis, ieSkoti partnerystés ir
bendradarbiavimo rySiy su mokslo jstaigomis bei mokslininkais, STEAM
centrais, verslo atstovais. Siandieniame ugdymo kontekste jzvelgiame, kad
nemaza dalis iniciatyvy yra mokytojy rankose - mokytojai savo mokiniams gali
atverti platesnj konteksta ir galimybes. Siandienos mokytojai suvokia, kad
inovacijos ir technologijos taip sparciai zengia j priekj, jog nebegali visko
aprépti ir zinoti visus atsakymus atmintinai. Mokytojams tampa svarbu jgyti
naujy jgudziy naudotis skaitmeninémis, kitomis technologijomis tam, kad
galéty susirasti informacijos Saltinius, kartu su mokiniais tyrinéti, ieSkoti
atsakymy j klausimus.

Tai aptaria ir prof. dr. Vincentas Lamanauskas straipsnyje apie mokytojy

mokykloje.
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Tyréjas daro iSvadg, kad pradiniy klasiy mokytojams svarbu stiprinti
~gamtamokslines kompetencijas, t. y. gebéjima organizuoti tyrinéjimais grjsta
mokymasi, praktines veiklas jvairiose edukacinése aplinkose (ypa¢ gamtoje)”
(Lamanauskas, 2022). Tg patj galima pasakyti ir apie vyresniy klasiy
mokytojus.

Judita Sarpiené sutinka, kad STEAM ugdymas sékmingiausias, kai mokiniai
uzmezga asmeninius rySius su idéjomis ir jspudziais, susijusiais su STEAM
sritimis. Tad mokytojai gali organizuoti veiklas tiek klaséje, tiek per
individualizuotg ir grupine patirtj (projektais pagrjstag mokymasi) uz klasées
riby. Pavyzdziui, apsilanke STEAM centre mokiniai gali naudotis nauja
mokymo programa ir mokytis apie dangoraiziy inzinerija, energijos vartojimo
efektyvuma, dizaing ir pan. Tokios patirtys iStrina ribas, kurios tradiciskai
skiria akademinius dalykus, ir suteikia mokiniams galimybe sujungti skirtingy
discipliny sgvokas bei Zinias, kad mokiniai geriau suprasty ir spresty realaus
pasaulio problemas prasmingai ir aktyviai mokydamiesi. Tai gerai iliustruoja
vienos mokytojos pavyzdys, kuriuo ji dalinasi Siame straipsnyje. Cia mokytoja
Danguolé Saviciené dalinasi savo patirtimi su mokiniais dalyvaujant Lietuvos
mokiniy neformaliojo Svietimo centro organizuojamoje veikloje ,Mano
eksperimentas®.

Tinklalaidés pasnekovés pastebi, kad STEAM ugdymas tampa vis
populiaresnis, vis daugiau STEAM ugdymo komponenty ateina j mokyklas,
tad didéja ir mokytojy, iSmananciy $j mokymo ir mokymosi metoda, poreikis.
Kadangi STEAM metodologija sujungia gamtos mokslus, technologijas,
inzinerija, menus ir matematika, padeda mokiniams tyrinéti, diskutuoti ir
spresti aktualias problemas, mokykloms rekomenduojama siekti glaudesnés
ugdymo turinio integracijos. TUM programa to siekia per mokytojy
komandinio poziurio formavimg ir bendradarbiavimg tarpusavyje kuriant ir
derinant ugdymo turinj kartu.

4. TARPDALYKINES INTEGRACIJOS SVARBA

Edita Karosiené taip pat pabrézia, kad STEAM labai svarbi visy dalyky
integracija, kad jie turi veikti kartu. Mokiniai naudoja visas Sitas zinias sudéje
kartu ir sprendzia problemas, naudodami kritinj mastymg, matematinj
mastyma, mokslo, pavyzdziui, biologijos ar fizikos, zZinias, ir sprendzia realias
gyvenimo problemas, taip pat pritaikydami ir kirybinj mastyma.
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Snieguolé Bagocieng, ugdanti 5-8 klasiy mokinius, dalinasi patirtimi, kaip
sekasi integruoti ne tik mokomuosius dalykus, bet ir formaluyjj bei neformalujj
ugdyma mokykloje praktiSkai: tiek formalaus, tiek neformalaus ugdymo metu
integruojant mokomuosius dalykus galima suformuluoti aktualig problema,
iSgryninti ja nuo idé€jos iki prototipavimo ir pereiti zingsnius, integruojant su
kitais dalykais, kitomis disciplinomis. Tuomet mokiniai pamato: ,,Mes
mokemes ir tg, ir Sitg, ir Stai kaip kartu viskas susijungia“, - sako Snieguolée.
Dazniausiai mokiniai tai pastebi atlikdami STEAM projektus.

5. KAIP STEAM UGDO ,, MINKSTUOSIUS* MOKINIYU GEBEJIMUS?

Tinklalaidés vieSnia Edita Karosiené pastebi po truputj nykstantj poreikj kuo
anksc¢iau mokinius suskirstyti j tiksliyjy ir humanitariniy moksly sritis, nes net
ir kiekvienam mokslininkui reikia jvairiy ,minkstyjy“ jgudziy, - ne vien mokeéti
skaiCiuoti, ne vien atlikti eksperimentg ir panasiai. Reikia ir mokéti pristatyti
savo darbg, savo projektg, parasyti straipsnius, susirasti, su kuo
bendradarbiauti. Todél socialiniai ir komunikacijos jgudziai tampa ne maziau
svarbus nei dalykinés kompetencijos.

Projekto ,,Kurk Lietuvai“ metu daug bendravusi tiek su mokytojais, tiek su
mokslininkais, déstytojais, Edita susidureé su tyrimo dalyviy iSsakyta nuomone,
kad visgi nebereikéty taip anksti skirstyti mokiniy pagal tiksliuosius ar
humanitarinius mokslus, nes mokiniai kartais apsigalvoja jau budami
dvyliktoje klaséje, kai nebeturi galimybés keisti pasirinktos krypties. Edita
Karosiené pastebi, kad net ir suauge zmonés karjeros eigoje keic¢ia profesija.

,Siuo metu vyksta daug kvalifikacijos mokymuy, suauge Zmonés
persikvalifikuoja ir tampa duomeny analitikais, IT specialistais, nes biutent
tokiy specialisty paklausa atliepia darbo rinkg“, - pasnekove pateikia jzvalga,
kad buty puiki perspektyva j ateitj, jei bendrojo ugdymo mokykloje vaikai
jgyty daugiau ,,minkstyjy“ jgudziy, kuriuos véliau galéty pritaikyti jvairiose
profesijose. Placiau susipazinti su dr. Editos Karosienés atliktais tyrimais ir
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O mokytojams, norintiems bendradarbiauti su auk$tojo mokslo atstovais,
Edita parengé mokslininky, kurie ir patys nori bendradarbiauti su mokyklomis
bei STEAM centrais, kontakty sarasa. Instrukcijas, kaip prie Sio sgraso prieiti,
rasite Sioje nuorodoje.
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Taigi, STEAM ugdymas - puiki galimybé mokiniams jgyti tokiy gebéjimuy,
kurie reikSmingi ateityje siekiant profesinés sekmeés bet kurioje srityje. Per
STEAM veiklas ir projektus mokiniai jgyja ,minkStyjy“ gebéjimuy:

« apgalvotai rizikuoti

« jsitraukti j prasmingg mokymosi veikla
 tapti atspariais problemuy sprendéjais
e priimti ir vertinti bendradarbiavima

» veikti per klrybinj procesa

Jei mokiniai kasdien gauna ziniy i$ atnaujinty ugdymo programy ir mokymo
metody, kuriuose naudojama reali tarpdalykiné mokymosi patirtis, tai jie ne
tik ruoSiami studijoms ir karjerai, bet ir susieja savo mokymasi su
bendruomenémis, vykdydami projektus, kuriuose sprendziamos problemos,
turinCios jtakos jy kasdieniam gyvenimui.

6. KAIP ORGANIZUOTI STEAM PAMOKA?

(3O &t

kuriuo susiduria mokytojai, organizuodami STEAM pamoka, yra tas, kad
STEAM pamoka sunkiai telpa j jprastinj pamoky tvarkarastj, kuriame
pamokos sudéliotos 45 min. intervalais. Todél mokykloje jgyvendinant
STEAM, kuomet nepaprastai svarbi tarpdalykiné integracija, patariama
pagalvoti apie tai, kaip galima tvarkarastj pertvarkyti, padaryti lankstesnj. Jau
yra mokykly, kurios praktikoje jungia ty paciy dalyky pamokas, ypatingai kur
reikia didesnio mokiniy jsitraukimo arba tiesiog atliekant fizikos arba
chemijos eksperimentus, ir organizuoja dvigubas pamokas 1 val. 30 min.
blokais (45 min. + 45 min.).

Galimybiy yra ir kitokiy. Kai kurios mokyklos skiria visg dieng tam tikram
dalykui arba valandas, kad mokiniai galéty iSvykti uz mokyklos riby ir
pareflektuoti, kazkg sukurti ar uzsiimti kita tiriamaja veikla. Vienas tokiy
sektiny pavyzdziy yra Vilniuje. Tai Vilniaus miesto savivaldybés projektas
»Vilnius yra mokykla“, kurio pagrindiné idéja tokia, kad miestas yra pilnas
galimybiy mokytis. Daugiau erdvés - daugiau laisvés mokiniy ir mokytojy
karybisSkumui.
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Siuo projektu Vilnius siekia modernumo Svietimo sistemoje - bent 10 proc.
pamoky perkelti i$ mokyklos pastato j miesto erdves ir diegti miSraus
ugdymo modelj: skatinti mokyklas klrybiskai iSnaudoti pacias jvairiausias
Vilniaus erdves ir vis dazniau tradicines pamokas klasése derinti su
pamokomis mieste. Vilniuje jsiklrusiose pazangiausiose laboratorijose gali
vykti biologijos, fizikos ir chemijos pamokos. Muziejuose ir galerijose -
istorijos ir meny pazinimas. Tokiu bldu zZinios iSkart siejamos su patyrimu,
dalykai integruojami, o smalsumas ir motyvacija mokytis auga. Kituose
Lietuvos miestuose taip pat yra erdviy, kurios mielai kvie€¢ia mokinius, ir
miestai tuo didziuojasi, garsiai apie tai kalba.

TUM programoje pastebime praktika, kad mokyklos siekia organizuoti ne tiek
paprastas ekskursijas uz mokyklos riby, o labiau iSvykas, kurios yra testinio
ugdymo proceso dalis. Tai apima mokiniy pasirengima iSvykai, aiskiy
uzduociy formulavima ir atlikima nuvykus j vietove, o grjzus - refleksijg apie
tai, kas pavyko, kg naujo patyréme ir kur tai pritaikysime.

Dar viena puiki galimybé STEAM pamoky organizavimui - Lietuvoje pries
keleta mety jsteigti septyni regioniniai atviros prieigos STEAM centrai,
kuriuose yra po keturias laboratorijas ir jie yra prieinami septyniose
apskrityse visiems tos apskrities mokiniams nuo septintos iki dvyliktos
klasés. STEAM centrai jgyvendina jvairias veiklas, bet pagrindiné jy veikla -
formaliojo ugdymo praktinis jkontekstinimas.



https://steamlt.lt/

STEAM centre yra naujausia jranga, geros laboratorijos, pasiruose
metodininkai-laborantai, kurie gali padéti visai klasei atlikti tam tikrg darba
ar iSspresti problema. Iprastai ugdymo turinys blna susijes su tuo, ko
mokiniai mokosi per fizikos, chemijos, biologijos pamokas mokykloje, taciau
jterpiant elementus iS meniniy, kurybiniy sri¢iy, susijusiy su dizainu, kritiniu
mastymu ir pan.

7. ,FAB LAB“ DIRBTUVES MOKYKLOJE. KAIP TAI VEIKIA?

Pasaulio bankas nurodo, kad darbo rinkoje automatizacija paveiks puse
zmoniy atliekamy darby. Artéjant vis didesniems ketvirtosios pramonés
karta. DZziaugiamés, kad TUM programa prisideda prie Lietuvos mokyklose
atidaromy naujy ,Fab Lab“ (angl. Fabrication Laboratory) kirybiniy dirbtuviy,
kuriose mokiniai gali kurti, iSrasti kg nors naujo ir mokytis autentisSkoje
jveiklinancioje aplinkoje, jkurimo.

Taigi, ,Fab Lab*“ - tai SiuolaikiSka jranga aprupinta inovacijy bei iSradimy
kdrimo platforma - dirbtuveés, skirtos konstruoti, modeliuoti, gaminti jvairius
gaminius ar prototipus. Tai vieta mokiniams, norintiems atlikti tyrimus ar
iSbandyti naujus sprendimus, ta¢iau neturintiems tam tinkamy priemoniy ir
vietos. Tai klirybiné erdveé iSmaniems entuziastams, modeliuotojams,
architektams, menininkams ir inzinieriams, kurie, naudodamiesi turimomis
medziagomis ir jrankiais, gali jgyvendinti savo projektus. Vadinamujy ,,Fab
Lab“ pagrindas - keturi jrenginiai, leidziantys greitai pasigaminti individualy
produkta: 3D spausdintuvas, lazeriné pjaustykle, frezavimo ir grezimo staklées
(CNC) ir braizytuvas, jprastai skirtas reklamos afisy, lipduky gamybai. Cia
taip pat galima pabandyti dirbti su tekstilés presais, elektronikos
mokomaisiais rinkiniais, litavimo jranga, jrankiais ir pan.

Mokytoja Snieguolé mokykloje dirba butent ,Fab Lab“ dirbtuvése ir pastebi,
kad jai kaip mokytojai labai smagu matyti savo mokinius, kai jie vienas kitg
moko, patys gamina ir panaudoja turima jranga, iSnaudoja turimas savo
Zinias ir jgauna naujy ziniy bei jgudziy. Taigi, dirbtuvése, padedant
technologijy ir informatikos mokytojams, mokiniai gali iSmokti, kaip



kUrybiSkai naudoti Sias technologijas kuriant jvairius dalykus ir jgyvendinant
savo idéjas. ,Fab Lab* dirbtuvés - puiki erdvé organizuoti edukacinius
renginius, susitikimus su jdomiais zmonémis, konkursus.

Susipazinti su mokytojos Snieguolés kuruojama ,Fab Lab“ veikla galite jos
sukurtoje Facebook grupéje ,FablLab Sietuva Vilnius*.

8. KAIP BENDRADARBIAUTI SU MOKSLININKAIS?

Stiprinant STEAM ugdyma Lietuvoje svarbu atsizvelgti j STEAM ekosistemos
dalyviy sgveikas. Ekosistemoje veikia aukstyjy mokykly, verslo, savivaldos,
neformaliojo ugdymo atstovai. Edita Karosiené programos ,Kurk Lietuvai“
projekto metu detaliai iSnagrinéjo vieng i$ Siy sgveiky - bendradarbiavima
tarp mokykly ir aukstyjy mokykly. Projekto tikslas atliepia vieng is ,2023-
2030 m. STEAM ugdymo stiprinimo plano* uzdaviniy: ,skatinti platesnj
STEAM praktiniy veikly jtraukima j bendrajj ugdyma (pvz., projektiniy-
tiriamuyjy darby, brandos darby), jtraukiant jvairius socialinius partnerius
(pvz., verslo jmones, profesines mokyklas, mokslo ir studijy institucijas), jas
jgyvendinant bendrojo ugdymo mokyklose bei STEAM centruose.”

Projekto metu kalbétasi su mokytojais ir iSsiaiSkinta, kokio bendradarbiavimo
su auksStyjy mokykly déstytojais ir mokytojais reikia. Mokslininkai taip pat su
didZiuliu susidoméjimu prisijungé prie bendry veikly. Siuo metu yra
parengtas 53 mokslininky, kurie pasiryze bendradarbiauti su mokyklomis
visiSkai nemokamai, sgrasas. Mokytojai gali naudotis Siuo sgrasu jau dabar.
Sarase mokslininkai turi pasille jvairiausiy temy, ¢ia prisijungia ir
mokslininkai i$ diasporos, gyvenantys uzsienyje. ISties yra labai daug
atsidavusiy savo profesijai mokslininky, kuriems aktualu tiesiog perduoti
zinias ir sudominti savo dalyku. Universitetai Lietuvoje taip pat labai
suinteresuoti bendradarbiauti su mokyklomis, nes jiems triksta stojanciyjy j
STEAM specialybes, jie tikisi ateinanciy stipriy, gerai pasiruosusiy mokiniuy.
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9. KAIP SVIESTI IR ITRAUKTI MOKYKLOS BENDRUOMENE?

Tinklalaidés pasnekoveés sutaria, kad stipri mokyklos STEAM specialisty
lyderysté ir mokslininky dalyvavimas bendruose projektuose gali buti didziulis
postumis stiprinant mokyklas STEAM ugdymo srityje, siekiant mokinius
sudominti ir paskatinti rinktis studijuoti atitinkamas profesijas. Lietuvoje
daug mokslo atstovy i$ jvairiy STEAM profesijy sri¢iy yra pasirenge prisidéti
prie STEAM ugdymo tiek mokykloje, tiek uz jos riby, jei tik mokykly
bendruomenése atsirasty daugiau iniciatyvy ir galimybiy bendradarbiauti.
ISskiriame kelias galimybes aktyvinti STEAM ugdyma mokykly
bendruomenése:

- Inicijuoti diskusijas apie tai, kaip STEAM ugdymas atrodyty ju
bendruomenéje siekiant aktualaus tikslo, pvz.: STEAM ugdymas kiekvienam
mokiniui, kiekvieng dieng. Kokias mokyklos problemas galima spresti? Kaip
tai galéty prisidéti prie miesto arba rajono raidos?

- Atlikti pagrindiniy STEAM idéjy pristatymus mokykly bendruomenése, pvz.:
STEAM ugdymo meénuo, bendruomeniy forumai, STEAM ideéjy pristatymai
mokykly taryby posédziuose, STEAM vakarai Seimoms, STEAM profesinio
informuotumo pristatymai jaunimui ir kt.

Sias rekomendacijas uzbaigiame pasnekoviy palinkéjimais mokytojams,
kuriems STEAM ugdymas ne tik jdomus iS Sono, bet norintiems jsitraukti
aktyviau:

Edita: ,,Bandykite, eikite ir bandykite. Bandykite ir eksperimentuokite.*
Judita: ,,Susiraskite bendrazygj, juk kartu drasiau.*

Snieguolé: ,,Mokykités ir nebijokite klysti. Mokytojui reikia nuolat
mokytis.“
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