+»TUKSTANTMECIO MOKYKLY” PROGRAMA

TINKLALAIDE+REKOMENDACIJA nr. 13
Epizodo tema: ,,STEAM metodas. Atsakymas mokymo ir mokymosi
iSStkiams?%

Sioje tinklalaidéje aptaréme STEAM metodo reikdme ir jo poveiki mokykloms,
dalyvaujan¢ioms ,Tukstantmecio mokykly“ programoje. Diskusijos metu
iSrySkéjo, kaip STEAM metodas praktikoje padeda ugdyti naujas
kompetencijas bei kokig svarbg turi mokytojy profesinio tobuléjimo poreikis.
Taip pat aptaréme, kaip STEAM metodas gali buti pritaikytas dirbant su
specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciais vaikais.
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Tinklalaidéje patirtimi dalijosi bei rekomendacijas parenge:

« Dr. Lina Abromaitiené - TUM STEAM ugdymo eksperté
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IZANGA

XXI a. mokiniai patiria nuolatines technologijy revoliucijas, kurios daro didele
jtaka ju mokymuisi, ziniy suvokimui ir perdavimui. Tradicinés pamokos
daznai tampa nejtraukios ir neskatina aktyvumo. Mokiniai susiduria su
iSSukiais - sunku iSlaikyti démesj, kritiSkai analizuoti teorijas ir efektyviai
tvarkytis su dideliu informacijos srautu, ypac tiksliyju moksly srityje.

Vis platesné mokykly bendruomené bei mokytojai ieSko budy, kaip atnaujinti
tradicines mokymo strategijas pereinant prie tyrimais ir projektine veikla
grjsto mokymosi. Dél to gamtos mokslai, technologijos, inzinerija ir



matematika vis dazniau integruojami j nuoseklias praktines patirtis, o STEAM
metodologija skatina mokiniy iniciatyvuma. Tai ne tik praturtina ugdymo
turinj, bet ir prisideda prie geresniy mokymosi rezultatuy.

» Tukstantmecio mokykly“ programoje dalyvaujan¢ios mokyklos aktyviai
prisideda prie mokiniy pasiekimy gerinimo ir stiprina STEAM ugdyma. Viena
i$ svarbiausiy Sio projekto sri¢iy yra STEAM ugdymas, kurio tikslas -
jgyvendinant bendruyjy programuy turinj pagyvinti ir aktualizuoti ugdymo
procesg, suteikiant mokiniams galimybe patirti, kurti ir praktiskai pritaikyti
jgytas Zinias.

STEAM METODO ESME IR AKTUALUMAS

Pasak Ingridos Donielienés, STEAM metodas iS esmeés yra filosofija - remiasi
praktiniu mokymusi, kur mokiniai ne tik jsisavina teorines zinias, bet ir jgyja
realiy jgudziy tiesiogiai dalyvaudami eksperimentuose, tyrimuose bei
projektinéje veikloje. Praktine mokymosi svarbg veikloje jzvelgé ir Gabrielé
Bumbulyté-Zukevic¢iené, kalbéjusi apie mokymosi galimybe ,patyrinéti“
mokomajj turinj, kurio metu aktyviai ieSkoma atsakymy, sprendziamos realios
problemos ir kuriami nauji sprendimai. Taip mokiniai ne tik jgauna ziniy, bet
ir ugdo kritinio mastymo bei kirybiSkumo gebéjimus, kurie bitini siekiant
sékmingai prisitaikyti prie nuolat kintan€ios technologinés ir socialinés
aplinkos.

Praktinis mokymasis STEAM ugdyme skatina mokinius aktyviai dalyvauti
veikloje, kai jie patys atranda, eksperimentuoja ir analizuoja. Pavyzdziui,
atliekant praktinius eksperimentus gamtos moksluose arba dirbant su
technologijomis bei inzinerijos projektais, mokiniai ne tik susiduria su
realiomis problemomis, bet ir mokosi bendradarbiauti, priimti sprendimus
bei dalintis savo patirtimi su kitais. Tai labai prisideda prie giluminio
supratimo, nes zinios jsimenamos per patirtj ir emocinj jsitraukima, ne tik
per pasyvy informacijos perdavima, kalbéjo dr. Lina Abromaitiene.

Jolita Morkunaité dziaugési, kad , Tukstantmecio mokykly“ programa leidzia
atnaujinti mokyklos infrastrukturg, padeda greiciau ir efektyviau jgyvendinti
STEAM veiklas. Akcentavo, kad STEAM ugdymas néra vien tik gamtos mokslai
ar technologijos - jis apima ir meninius bei socialinius aspektus,



skatindamas mokiniy vaizduote ir inovatyvy mastyma. Diskusijos dalyves
sutare, kad siekiant plésti XXI a. kompetencijas, labai svarbu ugdyti mokiniy
savarankiskuma, kritinj mastymga ir gebé&jima spresti problemas.

Norint tinkamai taikyti STEAM metodo ugdyma, svarbu atliepti penkis
principus:

« Dalyko turinio integracija - STEAM metodas turi sujungti jvairias
disciplinas (gamtos mokslus, technologijas, inzinerijg, meng ir
matematika) j vieng prasmingg mokymosi procesa.

« ] problema orientuotas mokymas - skatina mokinius spresti realias
problemas, ieSkoti atsakymuy ir kurti naujus sprendimus.

« Tyrimais grjstas mokymas - mokymosi procesas grindziamas tyrinéjimu
ir eksperimentavimu, kai mokiniai patys ieSko atsakymuy per stebéjimus,
bandymus ir analize.

« Dizainu grjstas mokymasis - Sis principas skatina mokinius kurti,
konstruoti ir projektuoti naujus dalykus - tai gali bati tiek inzineriniai
sprendimai, tiek meniniai projektai.

« Bendradarbiavimu grjstas mokymasis - STEAM metodas skatina
komandinius projektus, kuriuose mokiniai dirba kartu, dalijasi idéjomis ir
sprendzia iskilusias problemas.

MOKYTOJU KOMPETENCIJOS IR BENDRADARBIAVIMO
KULTURA

Mokytojy kompetencijy tobulinimas ir bendradarbiavimo kultiros stiprinimas
yra vieni svarbiausiy veiksniy norint sékmingai jgyvendinti STEAM metoda.
Kadangi STEAM ugdymas apima jvairiy sri¢iy zinias ir tarpdisciplininius
projektus, mokytojams tenka ne tik perteikti informacija, bet ir ugdyti mokiniy


https://youtu.be/jcTyCPhKn2A

kritinj mastyma, klrybiSkuma bei gebéjimg bendradarbiauti. Todél mokytojai
patys turi nuolat mokytis, dalyvauti mokymuose, dalintis geraja patirtimi ir
dirbti komandose su kity sri€iy specialistais.

Dr. Lina Abromaitiené pabrézé, kad STEAM mokymo seékmeé priklauso nuo
mokytojo gebéjimo veikti kaip fasilitatorius kuris skatina mokiniy smalsumag
ir tyrinéjimo kompetencija. Siuolaikinis mokytojas ne tik perteikia Zinias, bet
ir padeda mokiniams iesSkoti atsakymuy, eksperimentuoti bei taikyti teorines
Zinias praktiskai. Jolita Morkunaité iSskyré, kad STEAM metodas iS mokytojy
daznai reikalauja perziureéti tradicines pamoky vedimo strategijas, orientuotis
ne tik j turinio perteikima, bet ir j mokiniy praktinés patirties organizavima.
Tai reiskia, kad mokytojai turi buti pasirenge dirbti su naujausiomis
technologijomis, taikyti projektinius metodus ir bendradarbiauti su jvairiy
sri¢iy specialistais. Taip pat tinklalaidéje kalbéta, kad STEAM ugdymas
reikalauja mokytojy atvirumo poky¢iams ir nuolatinio profesinio tobuléjimo.
Siekiant uztikrinti kokybiskg mokytojy mokymasi, svarbu organizuoti
nuolatinius mokymus, seminarus ir mentorystés programas, kurios skatinty
mokytojus taikyti inovatyvias praktikas savo darbe.

Gabrielé Bumbulyté-Zukeviciené kalbéjo, kad tarpmokykliniai mainai,
seminarai ir mokytojo mentorysté yra pagrindiniai veiksniai, leidziantys
STEAM metodologijai tapti efektyvia. Bendradarbiavimas tarp mokytojy ir
aukstojo mokslo ugdymo jstaigy suteikia galimybe keistis patirtimi,
diskutuoti apie geriausias praktikas ir kartu ieSkoti naujy ugdymo metody.
Ingrida Donieliené akcentavo, kad dalijimasis sékmeés pavyzdziais ir gerosios
praktikos skatinimas padeda grei¢iau perimti STEAM ugdymo modelj. Vienas
iS budy skatinti bendradarbiavimg yra tarpdalykiniai projektai, kuriuose
skirtingy sri¢iy mokytojai dirba kartu, kurdami mokiniams integruotus
mokymosi scenarijus.

Tinklalaidéje kalbéta apie tai, kad STEAM ugdymui svarbu kurti
bendradarbiavimo tinklus tiek Salies, tiek tarptautiniu mastu. Dalijimasis
metodinémis priemonémis - pavyzdziui, ,Tukstantmecio mokykly*
programos Druskininky savivaldybés patirtis dalijantis sukurtais STEAM
veikly planais - gali tapti reikSmingu zingsniu siekiant tobulinti ugdymo



https://dscentras.lt/veiklos-sritys/

procesa. Siekiant aukStesnés ugdymo kokybés, butina organizuoti
daznesnius tinklaveikos renginius, skatinti inovacijy diegima bei stiprinti
bendradarbiavima su universitetais ir verslo sektorium.

STEAM UGDYMO VERTINIMO KRITERIJAI

STEAM ugdymas skatina kompleksinius mokiniy jgudzius, taciau jy

nustatyti mokymosi tikslus, kurie atliepia jvairias kompetencijas -
karybiskuma, kritinj mastyma, problemuy sprendimg ir bendradarbiavima.
Vertinant STEAM ugdyma buatina kurti prasmingas mokymo situacijas, kurios
mokiniams leisty parodyti jgytas zinias ir gebéjimus. Sistemingas duomeny
fiksavimas padeda stebéti pazanga ir uztikrinti grjiztamajj rysj. Svarbu, kad
vertinimas skatinty mokiniy motyvacijg, o ne tik tikrinty zinias. Tai reiskia,
kad vertinimo metodai turéty buti jvairts - nuo refleksijy ir savianalizés iki
projektiniy darby ir praktiniy uzduociy. Duomeny analizé turi buti naudojama
ne tik rezultatams jvertinti, bet ir mokymo procesui tobulinti. Efektyvus
vertinimas padeda mokiniams suprasti savo stiprigsias puses ir ugdymosi
kryptis. STEAM ugdymas reikalauja lankstumo ir inovatyviy vertinimo budy,
leidzianciy atskleisti mokiniy potencialg. Sékmingas vertinimas turéty ne tik
matuoti pasiekimus, bet ir skatinti augima bei mokymosi motyvacija.
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STEAM UGDYMO ISSUKIAI

STEAM metodo diegimas ugdymo sistemoje susiduria su jvairiais iSSukiais,
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infrastruktlros ir materialinés bazés truikumas. Smagu, kad dél



»Tukstantmecio mokykly“ programos dauguma mokykly turi tinkamas
laboratorijas, technologine jrangg ar priemones, reikalingas praktiniam
mokymuisi jgyvendinti.

Be to, mokytojams daznai truksta metodiniy gairiy ir aiskiy strategijy, kaip
integruoti STEAM principus j savo mokymo praktika. Ta¢iau dalyvavimas
~Tukstantmecio mokykly“ projekte leido Siuos iSSukius spresti, suteikiant
mokytojams daugiau galimybiy mokytis ir tobuléti. Apie tai kalbéjo
KaiSiadoriy Algirdo Brazausko mokyklos direktore Jolita Morkiniené,
pabrézdama, kad butina nuolat investuoti j mokytojy mokymus ir
kompetencijy ugdyma.

Kitas svarbus aspektas - laiko trikumas mokymo programoje. Tradiciné
ugdymo sistema daznai orientuota j teorinj turinj ir pasirengima
egzaminams, todél praktiniam, projektiniam mokymuisi lieka mazai vietos.
Norint efektyviai jgyvendinti STEAM metodg, reikalingi lankstesni ugdymo
planai, kurie leisty daugiau démesio skirti tarpdisciplininéms veikloms,
tyrimams ir eksperimentams, dalinosi mokytoja Ingrida Donieliené.
pozityvios. Svietimo bendruomené vis geriau suvokia praktinio mokymosi
svarbg, o vis daugiau mokykly ir mokytojy siekia jtraukti STEAM metodus j
kasdienj ugdymo procesa. Tarp mokykly, universitety ir verslo sektoriaus
daugeéja partnerystés galimybiy, kurios leidzia mokiniams susipazinti su
realiomis darbo rinkos problemomis ir ugdyti reikalingus jgudzius.

Sias rekomendacijas uzbaigiame pasnekoviy linkéjimais mokytojams, kurie
ne tik domisi STEAM ugdymu, bet ir siekia jj jgyvendinti savo veikloje -
linkime drasos, kurybiskumo ir jkvépimo!



Kokiag verte kuria bendri susitarimai dél STEAM ugdymo?

Ingrida Donieliené: ,,Biiciau STEAM mokytoja ir vel!
Ne karta sunkiose situacijose svarsciau, ka dar
galéciau veikti, taciau vis sugrjzdavau prie to paties
- STEAM ugdymas yra mano kelias.*

Dr. Lina Abromaitiené: ,STEAM - tai
bendradarbiavimo galia. Vienas nuversti kalny
negali - tam reikia stiprios komandos, palaikymo ir
bendro tikslo, kad galétum ne tik pradéti ir testi,
bet ir matyti Zzibancias vaiky akis.”

Jolita Morkiinaité: ,,Bendradarbiavimas tikrai gali - i
suteikti daug dziaugsmo ir komforto, ypac kai Zis 8 1 |
dirbama su STEAM veiklomis. Mokyti mokinius o e |

bendradarbiauti ir matyti, kaip jie tai perima, yra
nejkainojama patirtis.“

Gabrielé Bumbulyté-Zukeviéiené: ,,Simtu procenty
taip, ir aS manau, kad kiekvienas mokytojas turi
bent pabandyti. Nors Siek tiek, nepavyks - nieko
tokio, galima bandyti kity dalyky, kity aspekty, bet
bandom. Tiesiog, man atrodo, kartu susiimam ir
pabandom, ir matom, kaip tai veikia. IS miisy visy
tikrai turite girdeti, kad tikrai veikia..”
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