STEAM IR UDM SASAJU LABORATORIJA:
mokiniy tiriamieji darbai i§ UDM perspektyvos

Rekomendacijos

Sios rekomendacijos buvo parengtos remiantis 2024 m. balandzio 8 d.
vykusio renginio ,STEAM ir UDM sasajy laboratorija: mokiniy tiriamieji darbai
iS UDM perspektyvos” rezultatais. Renginio metu mokytojai ir mokytojos,
ugdymo specialistai ir specialistés, dirbantys su STEAM[1] ir Universalaus
dizaino mokymuisi (toliau - UDM) metodais, turéjo galimybe dalyvauti
kurybinése dirbtuvése, kurios skatino ieSkoti naujy sasajy tarp Siy dviejy
ugdymo prieigy. Dalyviai ir dalyvés tyrin€jo, kaip STEAM principai gali
praturtinti UDM taikyma tiriamuosiuose darbuose ir kaip geriau integruoti
Sias dvi prieigas siekiant visy mokiniy mokymosi sékmes.

Diskusijy metu dalyviai ir dalyvés identifikavo keletg gajy mity, kurie daznai
trukdo pilnavertiskai taikyti STEAM ir UDM principus ugdymo praktikoje. Siy
mity iSsklaidymas tapo svarbiu zingsniu formuojant rekomendacijas.

Kokius mitus girdéjote apie STEAM ir UDM?

1. MITAS:
« ,UDM skirtas tik SUP mokiniy ugdymui.“
e ,STEAM tinka tik gabiausiems.”

IS tiesy: UDM prieiga skirta visiems mokiniams ir mokinéms - tai universali
ugdymo (si) strategija, padedanti kurti jtraukig mokymosi aplinkg. STEAM
ugdymas taip pat naudingas visy gebé&jimy mokiniams ir mokinéms, nes
suteikia galimybe mokytis tyrinéjant, kuriant ir sprendziant realias problemas,
o ne tik atkuriant informacija. Abi prieigos leidzia kiekvienam mokiniui ir

[1] STEAM (angl. Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) samprata
apibréziama kaip kompleksiskas ir visuminis tikrovés reiskiniy pazinimas taikant
karybiska prieiga ir organizuojant integruotg gamtos moksly, technologijuy, inzinerijos,
matematikos ugdyma
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mokinei pasirinkti darbo metodus, sudétingumo lygmenj, atskleisti savo
stipriuosius ir sustiprinti silpnesnius jgudzius.

2. MITAS:
» ,UDM - tik dar vienas naujas zodis.”
e ,STEAM - tai integruotas ugdymas.*“

IS tiesy: UDM - tai ne tik terminas, bet ugdymo proceso organizavimo
metodai, strategijos, padedancios planuoti ugdyma taip, kad visi mokiniai (-
es) galéty pasiekti mokymosi tikslus jvairiais budais. Tuo tarpu STEAM apima
kur kas daugiau nei dalyky integracijg - tai ugdymas, grjstas kurybiskumu,
praktika, tyrimu ir tarpdiscipliniSkumu.

3. MITAS:
e ,UDM mes ir taip taikom.“
« ,STEAM - tai tiesiog gamtos mokslai.”

IS tiesy: Nors daugelis mokytojy intuityviai taiko kai kuriuos UDM principus,
sgmoningas jy naudojimas leidzia kurti sistemingesnj, labiau jtraukiantj
ugdymo procesg ir pasiekti geresniy rezultaty. STEAM - tai ne tik gamtos
mokslai, bet ir inzZinerija, menai, technologijos bei matematika, kartu ugdant
jvairius mokiniy gebéjimus: nuo analitiniy iki ktrybiniuy.

UDM ir STEAM sasajos

Renginio dalyviai ir dalyvés kartu su lektorémis prisiminé pagrindinius UDM
principus ir STEAM bruozus. Indré Sirvinskaité i TUM programos priminé
pagrindinius UDM principus, o Laima Zamzicke i$ Vilniaus universiteto
metodinio STEAM ugdymo centro priminé apie pagrindinius STEAM bruozus.
Pasak Laimos Zamzickés, STEAM ugdymas svarbus, nes:

e Lavina XXI a. gebéjimus: kritinj mastymg ir problemy sprendima
e Gerina mokiniy pasiekimus ir jsitraukimg j mokymasi

e Skatina kurybiskuma ir inovacijas

e Atveria geresnes karjeros galimybes

e Skatina jtrauktj ir lyCiy lygybe STEM srityse



Vitalija Bujanauskiené savo pristatyme susistemino sasajas tarp Siy bruozy ir
savo pristatymo metu pateiké lenteles, kuriose Sie bruozai yra apibendrinti.

Raiska ir sgsajos

Bendradarbiavimas,
komunikavimas;

Problemy
sprendimas;

Skaitmeninés
kompetencijos;

kalba, animacija,
vaizdu;

mokiniy jgalinimas
surinkti informacija
iS$ jvairiy Saltiniy, ja
interpretuoti,
verbalizuoti;

STEAM UDM
bruozai principai
STEAM UDM

Turinio Realiais kontekstais | ugdymo turinio Emociniai
konstravimas | grjstas, aktualus sgsaja su mokiniy tinklai
turinys; interesais;
KODEL
STEAM dalyky asmeninj i8SUkj MOKAUSI?
Ziniy, gebéjimy keliantys tikslai;
integracija;
tyrinéjimu Skirtingos
Mokiniy grindziamas sudominimo
suformuluotas mokymosi priemoneés ir
tikslas/hipotezée/ procesas; budai
uzdaviniai;
aktyvus
bendradarbiavimas;
Taikomi Aktyvus tyrinéjimas; | mokiniy turimy KO
metodai Ziniy MOKAUSI?
Kritinis mgstymas; suaktyvinimas;
Skirtingos
Kirybinis informacijos pristatymo
mastymas; pateikimas tekstu, priemonés ir

badai




Ugdymo Praktiné, klrybiné savivaldus KAIP

proceso veikla. mokymasis per MOKAUSI?
organizavimas tyrima;

Skirtingos
jvairios priemonés veiklos ir
fiziniams Zinojimo
veiksmams atlikti; raiskos

priemoneés ir
sudétingy, taciau budai

realiy veiklos tiksly
iSsikélimas ir
aptarimas.

STEAM ir UDM prieigy sasajos. Lentelé pagal Vitalijos Bujanauskienés susistemintg
medziaga

KODEL MOKAUSI? - Sudominimas ir tiksly iSkélimas

Svarbu pradéti ugdymo procesg nuo mokiniy jtraukimo ir sudominimo. Tam
bltina susieti ugdymo turinj su mokiniy kasdieniu gyvenimu ir interesais.
Siuo etapu svarbu ne tik pritraukti mokiniy démesj, bet ir paskatinti igsikelti
asmeninius tikslus, o tai labai svarbu UDM prieigoje. STEAM prieiga gali
padéti jgyvendinti Siuos principus atliekant tyrinéjimo uzduotis, kuriose
mokiniai ir mokinés kelia hipotezes. Hipotezés ne tik padeda iSsikelti tikslg
(pagal UDM), bet ir matyti tiesioginj rysj tarp teoriniy ziniy ir praktiniy
veiksmy - Cia jau jveiklinami ir strateguojantys mokymosi tinklai smegenyse
(zr. “KAIP MOKAUSI?"). Tyrinéjimu pagrjstas mokymosi procesas padeda
mokiniams (-éms) jsitraukti, aktualizuoti mokymasi. Tai leidzia ne tik gilinti
Zinias, bet ir suprasti, kaip Sias Zinias pritaikyti sprendziant realias
problemas. Aktyvus bendradarbiavimas, savarankiskas tiksly formulavimas
leidzia mokiniams (-éms) jaustis atsakingiems uz savo mokymosi procesa,
taip stiprinant jy motyvacija ir pasitikejimg savimi.
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KO MOKAUSI? - Turinio pateikimas ir Ziniy suaktyvinimas

Pateikiant ugdymo turinj, remiantis UDM prieiga, labai svarbu pritaikyti
jvairias priemones, kad mokiniai (-és) galéty jj suprasti ir jsisavinti jvairiais
bldais. Tai gali buti tiek tekstai, tiek vaizdai, animacijos, vaizdo jrasai ar kiti
skaitmeniniai Saltiniai. Svarbu, kad mokiniai (-és) galéty lanksciai rinktis
jiems tuo metu tinkamiausias informacijos pateikimo priemones. STEAM
skatinamas skaitmeniniy kompetencijy ugdymas dera su UDM principu
“pateikti skirtingas informacijos pristatymo priemones ir budus”. Taip pat
svarbu aktyviai jtraukti mokinius ir mokines j Zziniy aktyvinimo procesg,
pavyzdziui, per diskusijas, refleksijas ar uzduotis, kurios leidzia surinkti ir
apdoroti informacija is jvairiy Saltiniy. Skatindami mokinius (-es) analizuoti,
interpretuoti ir taikyti surinktg informacija, mes suteikiame jiems galimybe
gilinti savo Zinias ir gebéjimus. Integruojant STEAM principus, mokiniai (-és)
ugdo kritinj mastyma, karybiskuma, problemy sprendimo kompetencijas.

KAIP MOKAUSI? - Veiklos ir Zinojimo raiskos budai

Mokymosi procesas turi buti orientuotas j aktyvy, savarankiska ir tyrin€jimu
grjsta mokymasi. Mokiniams ir mokinéms turéty buti suteikta galimybe
pasirinkti, kaip jie nori dirbti ir kokias priemones pasitelkti siekiant savo
tiksly. STEAM veiklose formuluojamos hipotezés, tiriamieji darbai padeda
mokiniams (-éms) jgyvendinti UDM skatinamg strateguojantj ugdymasi. IS
UDM perspektyvos svarbu suteikti galimybe pademonstruoti zinias ir
kompetencijas skirtingais raiSkos budais. STEAM leidzia Sig veiklos jvairove
ir skatina vykdomasias smegeny funkcijas, numatant laukiama veiklos
rezultata, strateguojant veiksmus, darant sprendimus. Mokiniai (-és) gali
dirbti grupése, analizuoti situacijas, kurti sprendimus ir pasitelkti jvairius
jrankius. Be to, skatinant mokinius (-es) savarankiskai dirbti ir priimti
sprendimus, jie tobulina savo gebé&jimus analizuoti informacijg ir jg kritiskai
vertinti, kas yra svarbu tiek STEAM dalyky mokymesi, tieck UDM prieigoje.

Irankiai ir metodai

Vienas svarbiausiy UDM taikymo aspekty - barjery numatymas ir
pasalinimas, ugdymosi pastoliy mokiniams (-éms) suteikimas. Barjerai gali



buti keleto rusiy: programos, jgudziy arba individualus. Svarbu pazinti
mokinius (-es), zinoti kokie barjerai trukdo geresniy mokymosi rezultaty
pasiekimui ir numatyti pastolius jiems jveikti. Pastoliai ugdyme - tai
priemoniy, ugdymo budy, nukreipianciy klausimuy ir kity laikinos paramos
priemoniy pasitlymas mokiniams ir mokinéms, sudarant salygas
savarankiskai pasiekti numatytg ugdymosi tikslg (Universalaus dizaino gaires,
2023, p. 20; cit: Meier, Rossi, 2020).

STEAM metody jvairové, praktinis Siy veikly pobudis leidzia lanksciai
pritaikyti pastoliavimo priemones. Svarbu suteikti galimybe pasirinkti
priemones ir metodus, kurie geriausiai atitinka jy mokymosi poreikius.
STEAM mokymas(is), kaip ir UDM prieiga, turi buti grindziami ne tik ziniy
jsisavinimu, bet ir realiy problemy sprendimu, todél mokiniai (-és) turéty
gauti uzduotis, kuriose reikes taikyti kurybiskg mastyma, kritinj analizavima ir
bendradarbiavima. Vertinimo metodai taip pat turi buti lankstus,
formuojantys. Jie turi buti orientuoti ne j siek]j atkartoti informacija, bet j
mokiniy karybiskuma, gebéjima prisitaikyti ir analizuoti, asmenine pazanga.

Veikla laboratorijose

Dirbtuviy dalyviai ir dalyvés buvo paskirstyti j tris grupes darbui
laboratorijose. STEAM metodininkai vykdé tris veiklas, skirtas IV-VI klasiy
mokiniams (-éms). Trumpi veikly aprasymai pateikti apacioje:

Biologijos - chemijos laboratorija: ,,Organizmai ir aplinka“

Anotacija: Sioje laboratorijoje dalyvés ir dalyviai tyrinéjo, kaip gyviinai
prisitaiko prie aplinkos ir kokie pozymiai leidzia juos suskirstyti j skirtingas
klases. Jie suzinojo, kas budinga kiekvienai gyvuny klasei ir kokie
prisitaikymo mechanizmai padeda islikti gamtoje. Laboratorijos metu dalyviai
gilinosi j gyvuny gyvenimo salygas, adaptacijas ir ekologinius rysSius.

Metodai: Laboratorijoje taikyti stebéjimo ir analizés metodai, aktyvus
metodai, judrios uzduotys, grupiniai darbai ir diskusijos, kuriy metu dalyviai
klasifikavo gyvunus pagal jy biologines savybes ir ekologinius rySius.
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Fizikos ir inZinerijos laboratorija: ,,Medziagy buseny kitimai*

Anotacija: Laboratorijoje dalyvées ir dalyviai tyrinéjo medziagy buseny
pokycius ir jy negrjztamus kitimus. Eksperimenty pagalba jie nustate
medziagy kritines temperaturas, tyrinéjo, kaip keiciasi jy savybés ir atliko
praktinius bandymus, susijusius su lydymosi, garavimo ir kitais procesais.

Metodai: Naudoti eksperimentiniai metodai ir steb&jimo technikos, siekiant
iStirti medziagy busenos pokycius ir nustatyti jy kritines temperatiras. Taip
pat atlikti praktiniai bandymai, kuriy metu dalyviai iSmégino jvairias
medziagas, tyreé jy Silumines savybes ir analizavo, kaip temperatura veikia
medziagy struktirg ir busenas.

Astrofizikos - aerokosmonautikos laboratorija: ,,Astronauty kapsulés
Silumos skydo modeliavimas ir kiirimas*

Anotacija: Laboratorijoje dalyvés ir dalyviai susipazino su astronauty kapsulés
Silumos skydais ir jy svarba astronauty saugumui. Naudodamiesi ,Artemis 1“
programos duomenimis, jie karé Silumos skydus, imituojancius atmosferos
poveikj, ir atliko bandymus, kad nustatyty geriausias medziagas Siam tikslui.

Metodai: Naudoti projektavimo ir eksperimentavimo metodai, siekiant sukurti
Silumos skydg, kuris apsaugoty astronautus nuo pavojingo karscio. Dalj darbo
sudaré medziagy atranka, skai¢iavimai ir bandymai, imituojant
temperaturinius ir atmosferos poveikius. Taip pat taikyti praktiniai bandymai,
siekiant jvertinti medziagy Silumine varzg ir jy efektyvuma.

Uzsiémimy laboratorijose metu dalyviai (-€s) pildé uzduocCiy lapus, kuriuose
turéjo nurodyti aptiktus UDM principus (1 Uzduotis, 1 Priedas) bei STEAM
bruozus (2 Uzduotis, 2 Priedas).

Rezultatai
Po uzsiémimuy laboratorijose dirbtuviy dalyviai (-és) susirinko j bendrg sale

darbui grupelése. Uzduotis pateikiama 3 Priede: reikéjo uzpildyti Veno
diagramag, atskiriant praktinés veiklos aspektus, kuriuos identifikavo uzduociy



lapuose. Reikéjo priskirti Siuos aspektus:

e universalaus dizaino mokymuisi principams (kairéje);
e STEAM bruozams (deSinéje);
e arba abiems sritims (centre).

Atlike uzduotis dalyviai (-és) aptaré rezultatus.

Universalaus dizaino mokymuisi principai (UDM):

Dalyviai (-€s), galvodami apie UDM aspektus, iSskyré tikéjimg sékme,
galimybes pasiekti uzsibréztus tikslus. Taip pat buvo iSskirti jtraukiancios
temos bruozai, galimybeé rinktis skirtingus mokymosi budus ir priemones,
kurios padeda visiems mokiniams ir mokinéms, nepaisant mokymosi
skirtumuy, jsitraukti j mokymosi procesa. Dalyviai akcentavo besimokanciyjy
savarankiskumag ir atsakomybe, kaip vienas i$ svarbiy UDM principy buvo
iSskirtas pastoliavimas.

STEAM bruozai

Dalyviai(-és), galvodami apie STEAM aspektus, iSskyré hipoteziy formavima ir
tyrimo metodus, kurie leidzia mokiniams (-éms) taikyti teorines zinias
praktinése situacijose. ISskirta tarpdalykinés integracijos sgvoka, realiy
problemy sprendimas. Dalyviai (-és) iSskyré modeliavima realiomis
medziagomis kaip svarby STEAM elementa. Taip pat buvo pabrézta, kad
STEAM metodika siulo jvairias ziniy perteikimo formas: verbaliai, vizualiai ir
praktiskai.

Bendra sritis (persidengiantys bruozai):

Dalyviai (-€s), galvodami apie UDM ir STEAM sasajas, iSskyré aktyvy
tyrinéjima ir bendradarbiavima kaip esminius persidengiancius bruozus tarp
abiejy prieigy. Taip pat akcentuotas tikslo iSkélimas, jsitraukimas j mokymosi
procesy, savivaldaus mokymosi aspektai. Abiejose prieigose akcentuojamas
skirtingy metody, budy ir modalumy taikymas, kas leidzia mokiniams (-éms)
pasirinkti tinkamiausius budus siekti uzsibrézty tiksly. Dalyviai (-€s) taip pat
pabrézé kurybisSkumo ir struktiruoty uzduociy svarba, taip pat analizavimo,
reflektavimo ir ziniy pritaikymo aspektus kaip svarbius abiejy prieigy
bruozus, taip pat kasdienybés kontekstui ir interesams artimas mokymosi
temas ir uzduotis.



Ugdymo(si) tiksly
iSsikélimas

Ivairovés pripazinimas
ir planavimas

Démesys individualiems
mokymosi poreikiams,
ugdymo pastoliams,
emociniam santykiui su
mokymusi

UDM
UDM

+
STEAM

Patirtinis mokymasis

Problemy sprendimas

Karybiskumo, kritinio
mastymo ugdymas
Bendradarbiavimas

Itraukumas

Aktualumas

STEAM

Pabréziamas hipotezés
formulavimas

Tarpdalykiné integracija
Akcentuojamas mokslinis

mastymas, technologinis
taikymas

Dirbtuviy rezultaty vizualizacija (Venno diagrama, pagal uzduotj grupelése, Zr. 3 priede)

Apibendrinant galima teigti, kad dalyviams ir dalyvéms lengviau buvo rasti
bendrumuy tarp UDM ir STEAM prieigy, nei aiskiy jy skirtumy. Vienas i$
rySkesniy skirtumuy iSrySkéjo analizuojant hipotezés ir tikslo sgvokas: hipoteze
dazniau siejama su STEAM veiklomis, o UDM akcentuoja aiSky ugdymosi
tiksly iSsikelima. Visgi, abi sgvokos néra viena kitai prieSingos - hipoteze gali
buti sékmingai taikoma ir UDM kontekste kaip budas formuluoti tikslus ar

uzdavinius.

Kitas skirtumas - tai skirtingas démesio centras: STEAM orientuojasi j
tarpdalykine integracijg, o UDM - j jtraukaus ugdymosi proceso uztikrinima.
Vadinasi, STEAM siulo turinj, o UDM - procesg, struktura. Visi Sie aspektai
vienas kitg papildo: STEAM padeda UDM prieigoje aktyvuoti skirtingus
mokymosi centrus smegenyse - per patirtinj mokymasi, praktines uzduotis,
emocinj jsitraukima ir mokymosi kontekstualuma. O UDM principai, kurie
stiprina visy mokiniy jtrauktj, nattraliai dera su STEAM vertybémis, tokiomis
kaip bendradarbiavimas, komunikacija ir kirybiskas mgstymas.



ISvados ir poveikis mokiniy ugdymui

Integruojant STEAM ir UDM principus, ugdymo procesas tampa jvairesnis,
lanksciai pritaikytas individualiems mokiniy mokymosi skirtumams,
orientuotas j aktyvy, giluminj mokymasi. Tai leidzia ne tik jgyti zZiniy, bet ir
gebéti jas taikyti sprendziant realias problemas, stiprina jy klirybiSkuma,
kritinj mastyma ir gebéjima dirbti komandoje. Tokiu budu sukuriama aplinka,
kurioje mokiniai (-és) tampa aktyviais savo mokymosi proceso Seimininkais ir
kurejais, pasirengusiais spresti iSSukius tiek mokykloje, tiek uz jos riby.

STEAM ir UDM -
du naujadarai Lietuvoje,
kurie nusako dvi inovatyvias
ugdymo prieigas. Siy
koncepcijy ir principy
taikymas derméje turi daug
potencialo - abi prieigos
papildo viena kitg
pasiulydamos veiksmingus
metodus ir budus. Taikant
Sias dvi prieigas iSvien,
galima tikétis kiekvieno
mokinio ir mokinés didesnio
jsitraukimo, mokymosi
poreikiy atliepimo ir
geresniy mokymosi
rezultaty.

)




1 Priedas

Uzduotis Nr.1. Uzpildykite lentelés 3-i3 stulpelj

Universalaus dizaino mokymuisi
principas

Rekomenduojama veikla

Aptikti principai atliktoje
tiriamojoje viekloje

Itraukimo j mokymasi bidy
jvairové

Kodél mokausi?

- ugdymo turinio sasaja su mokiniy
interesais, gyvenimo aktualijomis;

- prieinami, taciau asmeninj i$s0Kkj
keliantys tikslai;

- tyrinéjimu grindZziamas mokymosi
procesas;

- aktyvus bendradarbiavimas su kitais
besimokanciaisiais, ir dalinimasis
idéjomis;

- skatinimas ieskoti jvairiy uzduoties
sprendimo strategiju;

- nuoSirdus tikéjimas mokiniy sékme.

Mokymosi biidy jvairové
supratimui.

Ko mokausi?

. 4

- mokiniy turimy Ziniy suaktyvinimas;

- informaciniy ir kity technologiju
pasitelkimas;

- informacijos pateikimas tekstu, kalba,
animacija, vaizdu;

- jvairiy informacijos akcentavimo ir
Zymeéjimo priemoniy naudojimas;

- mokiniy jgalinimas surinkti informacija
i$ jvairiy Saltiniy, jg interpretuoti,
perkelti j savoky Zemélapius,
verbalizuoti;

- aktyvi bendra mokiniy veikla
analizuojant informacija.

Mokymosi biidy jvairové
savivaldziam mokymuisi

Kaip mokausi?

N

- savivaldus mokymasis per jvairiy Zanry
kdryba (tyrimas, tekstai);

- savivaldus mokymasis
bendradarbiaujant, komunikuojant;

- strateguojantis mokymasis per fizine
veikla, kuriai keliami skirtingi
reikalavimai (greitis, diapazonas,
apimtys);

- pateikiamos jvairios priemonés
fiziniams veiksmams atlikti;

- besimokantieji skatinami iSsikelti
sudétingus, taciau realius veiklos tikslus;
- aptariami issikelti tikslai;

- skatinamos ir remiamos mokiniy
pastangos, teikiami resursai, pastebimi
sunkumai;

- pasitlomi pastoliai.

Saltinis: Universalaus dizaino mokymuisi gairés. Mokymosi sékmés kelias kiekvienam ir
kiekvienai. ISleido Tikstantmecio mokykly programos akademija Europos socialinio fondo

agentiiroje.




2 Priedas
Uzduotis Nr. 2. Uzpildykite lentelés 2-3 stulpelj

STEAM ugdymo bruozai L. e e . .
Aptikt1 bruozai atliktoje tiriamojoje veikloje

Realiais kontekstais grjstas, aktualus mokiniui
turinys

STEAM dalyky ziniy, gebéjimy integracija

Mokinio suformuluota hipotezée, uzdaviniai

Aktyvus tyrinéjimas, modeliavimas

Kritinis mastymas

Karybinis mgstymas

Bendradarbiavimas, komunikavimas

Problemy sprendimas

Skaitmeninés kompetencijos

Praktiné veikla

Saltinis: ,,2023-2030 mety gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos moksly ugdymo
taikant kirybiskuma (STEAM) stiprinimo planas¥, patvirtintas Lietuvos Respublikos Svietimo,
mokslo ir sporto ministro jsakymu.




3 Priedas

Komandiné uzduotis - uzpildykite Veno diagrama. Surasykite patirtos
praktinés veiklos aspektus, kuriuos identifikavote uzduotyse Nr. 1ir 2,
priskirdami juos tik universalaus dizaino mokymuisi principams (kairéje),
STEAM bruozams (deSinéje) ar abiems sritims (centre). Kiekvieng dalj
papildykite keliomis gerosiomis ankstesniy praktiniy STEAM ugdymo UDM
prieigoje patirtimis ir planuojamais pritaikymo atvejais.

UDM STEAM
principus bruozus
atitinkantys UDM ir STEAM atitinkancios
veiklos aspektai jungtys veiklos

A

S Takstantmegio
I U mokykly
programa



TUM STEAM+UDM dirbtuvés. STEAM ir UDM sasajy laboratorija: mokiniy
tiriamieji darbai iS UDM perspektyvos

Balandzio 8 d., Utenos regioniniame STEAM atviros prieigos centre

Renginj organizavo, jgyvendino bei rengé medziaga panaudotg Siose
rekomendacijose: , Tukstantmecio mokykly“ programy jtraukiojo ir STEAM
ugdymo ekspertés, Utenos Svietimo centras bei Vilniaus universiteto
Metodinis STEAM ugdymo centras.
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